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Wer
entscheidet,

welche Inhalte
du in deinem
Feed siehst –
und warum?

Wie
entscheiden
Algorithmen,
was für dich

relevant ist?

Warum siehst
du andere

Werbung als
deine

Freunde?

Warum sind
viele Apps
kostenlos
nutzbar?

Wer hat
Zugriff auf

deine
digitalen
Spuren?

Gibt es ein
Recht auf

Vergessen im
Internet?

Wer
profitiert

davon, wenn
du länger in

einer App
bleibst?

Warum zeigen
verschiedene

Such-
maschinen

unter-
schiedliche
Ergebnisse?
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Wer trägt die
Verantwortung

für Hass-
kommentare:

Nutzer*in oder
Plattformen?

Warum sind
manche Spiele
so konzipiert,

dass man
süchtig
danach

werden kann?

Wer verdient
Geld, wenn ein

Video viral
geht?

Können
Algorithmen

diskriminierend
sein?

Haben alle
Menschen

den gleichen
Zugang zu
digitalen

Technologien
?

Wann wird aus
Datensammlung
Überwachung?

Wer
entscheidet,

welche
Inhalte gegen
Community-
Richtlinien
verstoßen?

Wie
demokratisch

sind
Entscheidungs
prozesse in
digitalen
Räumen?
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Welche Rolle
spielen
soziale

Ungleich-
heiten in
digitalen
Räumen?

Wer hat die
Macht,
digitale

Räume zu
gestalten?

Wer bestimmt,
welche

Sprachen
online

dominant
sind?

Wie verändert
die

Digitalisierung
unser

Verständnis von
Öffentlichkeit

und
Privatsphäre?

Wie
beeinflussen
Plattformen,
was wir als

normal
empfinden?

Wie wird
Aufmerksam-
keit zu einer
Währung im
digitalen

Raum?

Warum gibt es
so wenig

Regulierung
für große

Tech-
Konzerne?

Warum sind
viele Games

"free to
play",

haben aber
In-App-
Käufe?
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Warum sind
manche Inhalte
für bestimmte
Altersgruppen

gesperrt?

Wem gehört
eigentlich

das Internet?

Welche
Interessen

verfolgen die
Unternehmen

hinter den
sozialen

Netzwerken?

Wer trägt die
Verantwortung,
wenn falsche
Informationen
viral gehen?

Wie
beeinflussen

Likes und
Follower-

Zahlen dein
Verhalten?

Wie könnten
Plattformen

anders
gestaltet
sein, um
weniger

süchtig zu
machen?

Warum werden
wir nach Klicks
und nicht nach
Qualität der

Inhalte
bewertet?

Wer kann
deine Online-
Aktivitäten

überwachen?
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Wie könnten
soziale Medien
demokratischer

gestaltet
werden?

Wie könnte
eine

Plattform
aussehen, die

nicht auf
Werbung
basiert?

Welche
Auswirkungen

hat es auf deine
Meinungsbildung,

wenn du
hauptsächlich

ähnliche Inhalte
siehst?

Wie
beeinflussen
FOMO (Fear of
Missing Out)
und soziale
Vergleiche

dein
Wohlbefinden?

Wie
beeinflussen
Algorithmen,
mit wem du in

Kontakt
bleibst?

Wie
verändern
Benach-

richtigungen
unser

Verhalten?

Wie verändern
digitale Räume

unsere
Vorstellung

von
Gemeinschaft

und
Zugehörigkeit?

Wie würde
deine utopie
von social

media
aussehen?



DigDigDig
italitalital

RefleRefleRefle
ctionsctionsctions

DigDigDig
italitalital

RefleRefleRefle
ctionsctionsctions

DigDigDig
italitalital

RefleRefleRefle
ctionsctionsctions

DigDigDig
italitalital

RefleRefleRefle
ctionsctionsctions

DigDigDig
italitalital

RefleRefleRefle
ctionsctionsctions

DigDigDig
italitalital

RefleRefleRefle
ctionsctionsctions

DigDigDig
italitalital

RefleRefleRefle
ctionsctionsctions

DigDigDig
italitalital

RefleRefleRefle
ctionsctionsctions



Wer trägt die
Verantwort-
ung für den

Schutz junger
Menschen auf

diesen
Plattformen?

Welche Rolle
spielen

Influencer*innen
im

Geschäftsmodell
sozialer Medien?

Inwiefern
beeinflussen
Trends unser

Konsum-
verhalten?

Warum sind
soziale Medien
so gestaltet,

dass sie starke
emotionale
Reaktionen
fördern?

Welche
psychologischen

Mechanismen
nutzen Apps, um

unsere
Aufmerksamkeit

zu halten?

Wer hat
Zugriff auf die
Daten, die du
beim Spielen
generierst?

Welche
digitalen
Rechte

sollten alle
Menschen
haben?

Wie würden Social
Media-

Plattformen
aussehen, wenn
sie primär das

Wohlbefinden der
Nutzer:innen zum

Ziel hätten?


