Delightex Grundfunktionen auf dem Tablet 
Navigation im Bearbeitungsmodus
· Dich bewegen: Mit einem Finger über den Bildschirm wischen
· Zoom: Zwei Finger zusammen/auseinander ziehen
· Objekt auswählen: Einmal antippen
· Objekt bearbeiten: Links oben auf Listen-Icon drücken, dann drei Punkte neben Objekt antippen
Navigation im Spiel-Modus
· Umschauen: Mit einem Finger über den Bildschirm wischen
· Dich Bewegen: Mit dem virtuellen Joystick (unten links)
· Interagieren: Auf Objekte tippen
· Zurück zum Bearbeitungsmodus: Zurück-Pfeil (oben links)
Hauptbereiche auf dem Tablet
Bibliothek (links unten)
· Hier findest du alle Objekte, die du in deinen Raum einfügen kannst.
· Objekt hinzufügen: Einfach antippen und es erscheint in deinem Raum.
Coding (rechts oben, Code-Symbol </>)
· Hier programmierst du die Interaktionen für deine Objekte.
· Zuvor müssen alle Objekte im Menü aktiviert werden unter Code, dann „In CoBlocks verwenden“. Zum Menü des Objekts kommst du wieder durch links oben auf Listen-Icon drücken, dann drei Punkte neben Objekt antippen.

Abspielen (rechts oben, Play-Button ▶)
· Startet dein Projekt zum Testen.
Objekt vergrößern/verkleinern/drehen:
· Objekt auswählen
· Mit den vier Funktionen kannst du dein Projekt in jede Richtung drehen, es vergrößern und verkleinern und nach oben und unten ziehen.


Delightex Grundfunktionen auf dem Computer/Laptop 

Navigation im Bearbeitungsmodus
· Dich bewegen: Leertaste gedrückt halten und mit linker Maustaste bewegen
· Zoom: Mausrad
· Objekt auswählen: Linksklick
· Objekt bearbeiten: Rechtsklick
Navigation im Spiel-Modus
· Umschauen: Maus bewegen
· Dich Bewegen: W, A, S, D Tasten oder Pfeiltasten
· Interagieren: Linksklick auf Objekte
· Zurück zum Bearbeitungsmodus: Zurück-Pfeil (oben links)
Hauptbereiche am Computer
Bibliothek (links unten)
· Hier findest du alle Objekte, die du in deinen Raum einfügen kannst.
· Objekt hinzufügen: Per Drag & Drop in den Raum ziehen oder Doppelklick.
Coding (rechts oben, Code-Symbol </>)
· Hier programmierst du die Interaktionen für deine Objekte.
· Zuvor müssen alle Objekte per Rechtsklick aktiviert werden unter Code, dann „In CoBlocks verwenden“.
Abspielen (rechts oben, Play-Button ▶)
· Startet dein Projekt im Vollbildmodus.
Objekt vergrößern/verkleinern/drehen:
· Objekt auswählen
· [bookmark: _GoBack]Mit den vier Funktionen kannst du dein Projekt in jede Richtung drehen, es vergrößern und verkleinern und nach oben und unten ziehen.
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